


معرفی اپلیکیشن کاهوت

تهیه شده توسط ژاله مددی

تاسآموزشیبازیاپلیکیشنیککاهوت
یاورانکارببینمسابقهدادنترتیبباکه

رقابتدرس،کلاسسردردانش‌آموزان
.می‌کندایجاد



:معرفی 

سنجشدمورسوالیچندهایآزمونکبارادانشجویانتوانندمیاساتیدآنتوسطکهآوردمیفراهمرامحیطیکاهوتافزارنرم
.دهندقرار

زماناینهک).گیردمینظردرمناسبیزمانکدامهربرایوکندمیواردکاربریمحیطدرراسوالات،استادکهصورتاینبه
(.باشدمیثانیه120تا30بینعددی

.شوندمیآزمونمحیطواردیکییکیدهدمیهاآنبهاستادکهکدیطریقازدانشجویان
ترتیببه.کندمیشروعراآزموناستاد،گرفتندقرارانتظارصفدروشدندآزمونمحیطوارددانشجویانیهمهکهاینازپس

که.ودشمیظاهردانشجویانموبایلنمایشصفحهرویبرهاگزینهو،آیدمیدرنمایشبهکلاسمانیتوررویبرهاسوال
.نمایندانتخابراصحیحیگزینهمعینزمانمدتدرباید
:شودمیبستهسوالهریپروندهصورتدوبه
.باشدنشدهتمام،شدهگرفتهنظردرزماناگرحتی،باشنددادهپاسخسوالبههمههنگامیکه-1
.باشندندادهپاسخسوالبههمهاگرحتی،باشدشدهتمامشدهگرفتهنظردرزمانهنگامیکه-2
درصوصمخبطوریکبار).شودمیمشخصهاکنندهشرکترنکینگ،سوالهربهدهیپاسخفرصتاتمامازپسنهایتدر

(سوالاتبهدهیپاسخمجموعدردانشجویانعملکردبهباتوجهوکلدرهمیکبارومربوطهسوال





:حساب کاربری 

:استاستفادهقابلاپلیکیشنایندرصورتدوبهکاربریحساب

(استاددستیاریااستاد)میزبانبعنوان–1

(کنندهشرکتودانشجو)میهمانبعنوان–2
واردناسبمیشیوهبهآزمونکبرایراخودایچهارگزینهسوالاتتوانندمیاستاددستیاریااستادکه

.دهندقرارسنجشموردوسیلهآنبهرادانشجویانمناسبزماندرتاکننداپلیکشنمحیط

واقعارزیابیموردوبپیوندندآزمونمحیطبهتوانندمیخودکاربریحساببهشدنواردبانیزدانشجویان
.شوند





:محاسن استفاده از این اپلیکیشن 

نایصرفکلاسمفیدساعتازنیززیادیوقتبطوریکه(دقیقه5ظرفمثلا)سریعارزشیابیامکان
.نشودقضیه

جلسههردرسمفهومیوسریعمرور

دوهرهکدانشجودوبینکهدلیلاینبه)مربوطهدرسمسائلحلدردانشجویانعملسرعتافزایش
(.باشدکردهتثبزودتررادرستپاسخکهگیردمیبیشتریامتیازکسی،انددادهسوالبهدرستپاسخ

بهفرصت،نبودسرعتیوکمبندیزماندلیلبهزیرا).رسدمیصفربهدانشجویانکردنتقلبامکان
دربقیهچوندگیرمیکمتریامتیازنهایتدربکندهمتقلبکسیاگرحتیثانیدرورسدنمیتقلب
(.انددادهپاسخمربوطسوالبهکمتریزمان



:راجع به کاهوت بیشتر بدانیم 

وم جذب این استارتاپ نروژی که دانش آموزان امریکایی را نیز با خود همراه کرده است به تازگی در راند د
میلیارد 2/55دریافت کرد و به ارزش حدود ( میلیون دلار15/۴معادل )میلیون کرون نروژ 12۶/5سرمایه، 

.رسید( میلیون دلار300)کرون 

این استارتاپ در ماه . ماه ارزش خود را سه برابر کند۷به این ترتیب کاهوت موفق شده است در عرض 
از دیزنی و مایکروسافت. میلیون دلار رسیده بود100میلیون دلار جذب کرده و ارزشش به 1۷مارس مبلغ 

.سرمایه گذاران قبلی کاهوت هستند

میلیون گذشت و ۷0میلیون بازی روی پلتفرم خود دارد و تعداد کاربرانش در ماه ژانویه از مرز 51کاهوت 
.در بین دانش آموزان امریکایی دست یافت%50به ضریب نفوذ 

شد وسط مدیرعامل این استارتاپ گفت بیشتر کاربران ما از جانب آموزش هستند اما وقتی پای درآمد و ر
.باشد بخش کسب وکار ظرفیت بیشتری دارد بنابراین قصد داریم وارد بازار این بخش شویم



.از حسن توجه شما سپاسگزارم 


